种子杯复赛试题
1、 添加system调用
任务描述：
目前的框架仅仅只支持system.console.print和system.console.println两种调用，向其中添加新的系统函数。

任务目标：


添加：



system.console.readKey




参数：无




返回值：读入的字符
2、 添加for语句
任务描述：


添加for循环控制语句
任务目标：


语法格式：for(var i = 0; i < [表达式];[表达式]){}

语法基本和C语言类似


基本要求：添加for关键字，实现循环控制

附加要求：添加break和continue关键字和功能
3、 添加bool类型

任务描述：


目前框架支持的类型包括integer, real, string，添加对bool类型的支持

任务目标：


能够使用bool关键字作为bool类型的声明


添加关键字true和false


true和false能够在表达式中使用，并且能够被转换为1和0参与数值运算
4、 增强数组和对象的语法
任务描述：


var array = [1,2,3]; var object = {a : 1, b : 2};

框架仅仅支持以这样的赋值方式定义数组和对象，请修改代码，使其支持在表达中
的使用
任务目标：



实现如下的语法：


var a = [[1,2,3], 1,3];


var b = {




a : [1,2],



b : {a : 1, b : 2}


};
function a(arr){}


a([2,3]);



提示：在表达式的代码中进行修改
5、 try – catch 语法

任务描述：


异常是一种更有效的错误处理方式，请向脚本语言中加入异常的处理机制
任务目标：


关键字：try catch throw exception

语法格式：

try


{



……


throw exception(“error”);

}


catch(e)

{



system.console.println(e.reason);

}


exception（”error”） 会生成一个对象，该对象具有一些属性,其中reason是一个string，记录了异常的原因，其他属性暂不做要求。

try和catch子句必须成对出现，请检查语法。

catch(e)中的e是你用来引用抛出的异常的名字。

throw语句不用出现在try块中，可以出在任何位置，异常会被沿着函数的调用链抛出，在调用链的任何一个函数中如果存在try块则可以扑获异常，然后找到catch块处理异常，否则解释器结束解释，打印异常的错误。
提示：利用框架中的exception参数

要求：

1、 提交的内容：

完成的最后的工程文件(folder)
可执行的exe文件(exe)
5道题目的完成情况(doc/txt)
每项任务的测试用例，要求每项单独列出(jx * 5)
2、 成绩按照完成功能的多少排序，其次按照代码的好坏排序。
3、 请所有参赛队按时提交作品。
